Mnenja osmosolcev o razstavi:

V Cetrtek, 13. septembra, smo osmosolci odsli na tehni¢ni dan v Muzej novejse
zgodovine. Tam mi je bil zelo vSec del, ko smo programirali racunalnik iz 80. let.
To se mi je zdelo zelo zanimivo in hkrati tudi zelo zahtevno. Ucili smo se tudi
racunati z Abakusom. Ugotovila sem, da je enostavnejSe, kot izgleda. Videla
sem tudi prve racunalnike, ki se kar precej razlikujejo od danasnjih. Najbolj
zanimivo se mi je zdelo, da je Steve Jobs naredil prvi domaci racunalnik in to s
prijateljem kar v garazi. Tehni¢ni dan mi je bil zelo vsec.

Ziva Znidari¢, 8.a

Menim, da je bil danasnji dan zelo zanimiv in hkrati zelo pouc¢en. O racunalnikih
sem izvedela veliko novega in zanimivega, prav tako pa tudi o zgodovini. Zelo bi
bilo lepo, Ce bi imeli Se kaksen tak dan, ki bi bil tako zanimiv. Zelo sem uzivala in
se veliko novega na ucila.

Ana Vatovec, 8.b

Mislim, da je bil danasnji tehni¢ni dan zanimiv, Se posebej del o old school
programerstvu, kjer smo tipkali na Sinclairju. Ob tem sem se zavedel, kako hitro
je racunalnistvo napredovalo. Najmanj mi je bila vSecC delavnica z Enigmo. Od te
delavnice sem pricakoval vec, saj iz History Channel vem, koliko je desifriranje
Enigme pomagalo zaveznikom v vojni proti Nemcem. Zanimiva je bila zgodovina
racunalnikov, Se posebej racunalniki s Tetrisom. Tetris je igra, ki so jo igrali moji
starsi, jo pa nekateri igrajo Se danes. Muzej je zelo lep, sploh pa glavna dvorana.
Stvari so lepo in pregledno razporejene. Se posebej dobro je predstavljen in
razlozen Abakus. Malo mi je zal, da si nismo ogledali veéji del muzeja, ampak
samo stiri delavnice.

Tim Salecl Zizek, 8.b

Danes smo odsli v muzej rac¢unalnikov in imeli tam razlicne delavnice. Razdelili
smo se v 4 skupine in nato nadaljevali delo v delavnicah. Prva delavnica je bila o
nemskem Sifrirnem stroju, imenovanem Enigma, ki so ga uporabljali v 2.
svetovni vojni v Nemciji. Za njegovo Sifriranje so v Veliki Britaniji naredili stroj po
imenu Colossus. Leta 1943 so za potrebe ameriSke vojske zaceli razvijati
racunalnik Eniac. Nato smo v drugi delavnici odsli v sobo z racunalniki. Tam so
bili razstavljeni racunalniki od najstarejSih pa vse do novejsSih. Na koncu te
delavnice pa smo lahko igrali tudi igrice, kar mi je bilo zelo vsec. V tretji delavnici
smo racunali z Abakusi in imeli nato Se hitrostno tekmovanje. v zadnji delavnici
mi je bilo zelo vSec, saj smo na koncu igrali zelo dobro igrico.

Tara Lemaji¢, 8.b



Ta tehni¢ni dan je bil zelo zanimiv in poucen. Zelo zanimivo so predstavili
racunalnike, desifriranje, igre, Abakus ... Najbolj mi je bilo vSe¢, ko nam je
gospod Peter pokazal, kako so uporabljali racunalnike in smo jih tudi ucenci
uporabljali. Seveda je bila zanimiva tudi igrica, ki smo jo igrali.

Urska Supovec, 8.a

Obisk muzeja novejSe zgodovine mi je bil vse¢. Najbolj mi je bila vsec
predstavitev in razstava Enigme. Enigma je bil zelo zanimiv stroj za Sifriranje.
VsSecC pa mi je bila tudi razstava, ki je prikazovala racunalnike skozi ¢as. Zanimivi
so bili prvi Applovi racunalniki in prva igrica Tetris. Naucili pa smo se tudi
racunati z Abakusom. To je bilo kar zanimivo, najbolj pa smo se zabavali, ko smo
na razstavi racunalnikov lahko igrali igrice na sodobni napravi. Upam, da si bomo
v tem letu ogledali ¢im vec tako zanimivih razstav, kot je bila ta.

Pia Patricia Jakin, 8.b



